ZAtACZNIK NR 2 DO REGULAMINU - REKOMENDACJE DO KONKURSU
»,DLACZEGO (NIE) UCZESTNICZYMY?” INICJATYWY LOKALNE 2026

Whnioski i rekomendacije

Zréznicowane dziatania badawcze pozwolity lepiej poznac¢ specyfike osiedla Witosa i
pobliskich okolic. Dzieki otwartosci mieszkancow i lokalnych dziataczy mozliwe byto
zmapowanie mozliwosci, potencjatu i potrzeb spotecznosci lokalnej. Analiza
zgromadzonego materiatu pozwala stwierdzi¢, ze mieszkancy osiedla sg chetni do udziatu
w zréznicowanych przedsiewzieciach kulturalnych, otwarci na dziatania integracyjne i
Swiadomi znaczenia przedsiewzie¢ realizowanych we wspodlnocie lokalne;j.

Istniejgca oferta kulturalna - zapewniana przez placéwki miejskie i spotdzielcze - jest
zréznicowana i ciekawa, doceniana przez mieszkancéw. Lokalne zasoby mogg by¢ z
powodzeniem wykorzystane w realizacji inicjatyw w ramach projektu “Dlaczego (NIE)
uczestniczymy?”.

Realizowane warsztaty wydobywcze pozwolity ha dyskusje uczestniczgcych grup i
jednostek, dzieki czemu padajgce w dyskusji pomysty miaty szanse przerodzi¢ sie w
zalgzki lokalnych inicjatyw. Co wazne - kazde ze spotkan w ramach warsztatow
wydobywczych miato znaczgcg wartosc integracyjng - uczestnicy wymieniali sie
kontaktami i dyskutowali juz podczas spotkan o potencjalnych mozliwosciach wspoétpracy.
Refleksje z warsztatéw wydobywczych, wywiadu, spaceeru badawczego, kart pomystow i
ankiety dla mtodych, pozwolity wypracowac rekomendacje. Mogg one by¢ wskazowkami
dla 0osdb zgtaszajgcych pomysty w konkursie na inicjatywy w ramach projektu “Dlaczego
(NIE) uczestniczymy?”. Najwazniejsze wnioski i rekomendacje przedstawione sg ponizej.
Kolejnos¢ rekomendacji jest przypadkowa i nie oznacza ich waznosci:

1. Integracja - dziatania badawcze ujawnity wartosc, jakg stanowig dla mieszkancow
spotkania umozliwiajgce im integracje. Dziatania, w ramach ktérych mozliwe jest
nawigzywanie relacji, swobodne rozmowy i niezobowigzujgce spotkanie bedg z pewnoscig
interesujgca propozycja. Pozwolg mieszkancom ‘nowym na osiedlu’ poznac sagsiadow z
dtuzszym stazem, wymienic¢ sie doswiadczeniami i nawigzac relacje.

2. Tereny zielone / plener - waznym potencjatem i zasobem osiedla jest bliskos¢ terenow
zielonych - place, skwery, pobliski las sg czesto odwiedzane przez mieszkancow i
wykorzystywane podczas spacerdw, uprawiania sportow czy rekreacji. Moga takze staé
sie areng inicjatyw kulturalnych - spacerdw historycznych, gier terenowych czy questow.
Warto wykorzystac potencjat miejsca i zaproponowac plenerowe dziatania kulturalne.

ﬁ%g{% Ministerstwo Kultury NARODOWE (\
2’54@& i Dziedzictwa Narodowego 5 CENTRUM Dy I ||||||||‘| )
. Iy

‘. . ||||I‘II|“H | ]
KULTURY
g e

KULTURY il
* MIEJSKI DOM KULTURY WA AR e
Dofinansowano ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach KOSZUTKA DOM KULTURY NA WITOSA
programu Narodowego Centrum Kultury Dom Kultury+ Edycja 2026




Whnioski i rekomendacije

3. Kulinaria - z powodu zdiagnozowanego braku rozwinigetej infrastruktury
gastronomicznej (kawiarni, restauracji), mieszkancy zgtaszajg potrzebe posiadania miejsc
spotkan. Kulinaria sg idealnym spoiwem towarzyskim. Warto rozwazy¢ dziatania, ktére
pozwalajg na wspdlne piknikowanie i biesiadowanie (przyktadowo “Sniadania na trawie”,
weekendowe zloty food truckdw czy warsztaty kulinarne (np. wspdlne robienie pizzy czy
sushi). Dziatania te idealnie wpisujg sie w postulat integraciji.

4. Kultura i aktywnos¢ fizyczna - wsréod wymienianych podczas badan form aktywnosci,
jakie sg popularne w dzielnicy, czesto akcentowany byt sport i rekreacja. Inicjatywy
tgczagce elementy kulturalne i dziatania zwigzane z aktywnoscig fizyczng prawdopodobnie
bedga cieszyty sie popularnoscia, szczegodlnie wsréd mtodego pokolenia, dla ktérego ruch i
sport jest szczegolnie istotng formg spedzania czasu wolnego.

5. Zdrowie - tematyka zdrowia zasugerowana byta jako wartosciowa i interesujaca z jednej
strony przez senioréw (np. jako spotkania z farmaceutg, psychologiem, dietetykiem), z
drugiej strony przez mtodziez (tematyka zdrowia psychicznego, radzenia sobie ze
stresem). Warto rozwazy¢ wigczenie takiej tematyki do programowanych inicjatyw.

6. Rozgrywki i gry - wérdd postulowanych propozycji aktywnosci pojawit sie takze temat
gier - zaréwno gier planszowych, rozgrywek karcianych jak i rozgrywek sportowych. Gry
planszowe i rozgrywki sportowe sg dobrym narzedziem do budowania relacji, wiec wpisuja
sie w postulat integracji i dobrze wptywajg na wzmacnianie lokalnej wspdlnoty. Sg tez
aktywnoscig o stosunkowo niskim progu wejscia, co utatwia uczestnictwo.

7. 0grod - wartosciowym zasobem domu kultury jest przestrzen wokot budynku, w tym
ogrod. Czes¢ mieszkancow osiedla posiada ogrodki dziatkowe, czesc korzysta z
istniejgcych na jego terenie ogrodow spotecznych. To potencjat, ktory mogtby zostac
jeszcze bardziej wykorzystany - wspolne dziatania ogrodnicze, akcje upiekszania osiedla,
wymiana sadzonek, warsztaty bgdz spotkania dotykajgce tematdw hodowli roslin mogag
by¢ interesujgcym urozmaiceniem dotychczasowej oferty.

8. Miodzi - mtodziez to grupa, ktdra rzadko zna petng oferte domu kultury i najczesciej
boryka sie z barierg braku czasu. Warto rozwazy¢ w inicjatywach pomysty skrojone pod
realne zainteresowania mtodych. Ciekawymi, zgtoszonymi a ankiecie, pomystami mogtyby
by¢: noce/maratony filmowe, escape roomy, a takze nowoczesne warsztaty artystyczne:
street art, graffiti czy nauka obstugi konsoli DJ i tworzenia muzyki. Warto uwzglednic¢ takze
adekwatne do tej grupy odbiorcow kanaty komunikacji.
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9. Niepowtarzalne przezycia - wsrdd propozycji mieszkancéw (zaréwno dzieci, mtodych,
jak i dorostych) pojawiaty sie koncepcje wydarzen wychodzgcych poza standardowg oferte
istniejgcg w domach kultury, czesto nietypowych dla takich miejsc - przyktadowo: piana
party, festiwal koloréw czy nocowanki w domu kultury (ktére, w przypadku mtodziezy,
mogtyby by¢ potgczone z maratonami filmowymi).

10. Wymiana dobr i doswiadczen - potrzeba istnienia nieformalnych miejsc spotkan i
rozmow moze obrac¢ forme cyklicznych, sgsiedzkich spotkan opartych na idei ekonomii
dzielenia sie (sharing economy) oraz ruchu zero waste. Takie dziatania mogtyby tgczy¢
wymiar: materialny (wymiana przedmiotéw) oraz spoteczno-edukacyjny (wymiana wiedzy i
umiejetnosci). Inicjatywy mogtyby przyjac forme cyklicznych pchlich targow i tzw.
garazowek, warsztatow wymiany i naprawy (spotkania, podczas ktérych mieszkancy
wspadlnie naprawiajg zepsute sprzety), czy formut wymiany doswiadczen (np. zywa
biblioteka czy dzielenie sie unikalnymi umiejetnosciami w formie miniwarsztatéw).



